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ERRATA, DBJASNIENIA ZASAD
gaLaua | NFIJEZESEIEJ ZADAWANE PYTANIA (1. E)

Ten dokument zawiera objasnienia i errate kart, objasnienia zasad, i najczesciej zadawane
pytania do gry Android: Netrunner. Wszelkie rozgrywki turniejowe beda rozgrywane wedtug
zasad z najnowszej wersji niniejszego dokumentu jako uzupelnienie najnowszej wersji zasad
turniejowych do gry Android: Netrunner, oraz instrukcji do zestawu podstawowego. Zmiany
w stosunku do poprzedniej wersji zaznaczone sg na niebiesko.
Netrunner is a TM of R. Talsorian Games, Inc. Android is TM & © 2013 Fantasy Flight Publishing, Inc. All rights reserved. Netrunner is licensed by Wizards of the Coast LLC. © 2013
Wizards. Wizards of the Coast and its logo are property of Wizards of the Coast LLC in the U.S.A. and other countries. Android, Fantasy Flight Games, Fantasy Flight Supply, and the FEG

logo are trademarks of Fantasy Flight Publishing, Inc. Living Card Game, LCG, and the LCG logo are registered trademarks of Fantasy Flight Publishing, Inc. All rights reserved. Fantasy
Flight Games is located at 1975 West County Road B2, Suite 1, Roseville, MN 55113, U.S.A., and can be reached by telephone at 651-639-1905. Retain this information for your records.
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Sekcja 1: Errata

W tej czeéci znajdujg sie oficjalne wyjasnienia zasad i poprawki,
ktorych dokonano na niektérych kartach lub w catych
zestawach gry karcianej Android: Netrunner. Karty zostaly
uszeregowane wedtug kolejnosci druku zestawdw, z ktorych
pochodza. Errata dotyczaca poszczeg6lnych kart zawsze
dotyczy wszystkich przedrukowanych wersji karty.

Instrukcja zestawu podstawowego, Indeks, Z1a prasa (s. 31)
Jest ,moze wyda¢ w kazdej turze”, powinno by¢ ,moze wyda¢
w kazdym skoku”

Zasysacz Danych (ZP 88)
Tekst karty powinien brzmie¢ ,Wtasnie napotykany zrezowany
16d (...)” zamiast ,,Napotykany wlasnie zrezowany 16d (...)"

Kruk Danych (ZP 88)
Tekst karty powinien brzmie¢ ,Hostowany znacznik zasilania”
zamiat ,Hostowany znacznik sily”.

Implanty dotykowe e3 (CG 24)

Tekst karty powinien brzmie¢: ,,mozesz zaptaci¢ 1 ©, aby
zfamac¢ 1 podprogram tego lodu.” (usunieto ,dodatkowy”).
Ko$¢ pamieci Dysona (CG 28)

»

Rodzaj karty jest bledny. Jest ,,Hardware”, powinno by¢ ,,Sprzet”

Kampania reklamowa Ewy (CG 92)
Rodzaj karty jest bledny. Jest ,,Projekt”, powinno by¢ ,, Aktywa”

Filtr sprzezenia (TK 37)
Podtyp karty jest btedny. Jest ,,Ekwipunek’, powinno by¢
~Wyposazenie”.

Pion (CO 2)

Tekst karty powinien brzmie¢ ,,Zawsze gdy przeprowadzisz
udany skok kiedy Pion jest hostowany na lodzie, przesun Piona
na nastepny 16d po lodzie obecnie hostujacym Piona - jesli to
mozliwe (...)”

Naruszenie prywatnosci (CO 16)
Tekst karty powinien brzmie¢ ,, Aby zagrac te operacje (...)”
zamiast ,, Aby zagra¢ to wydarzenie (...)"

Nasladowca (CO 25)
Nazwa karty powinna brzmie¢ Imitator.

Tekst karty powinien brzmie¢ ,,Zawsze gdy pokonasz 16d,
mozesz skasowa¢ Imitatora (...)” oraz ,Imitatora nalezy
uzywac (...)”

Alfa test Heliona (CO 31)

Podrodzaj karty jest bledny. Jest “Szara operacja’, powinno by¢
“Czarna operacja’.

Elizabeth Mills (CO 37)
Tekst karty powinien brzmie¢ ,,Skasuj 1 miejsce (...)” zamiast
»Skasyj 1 lokacje (...)”

Sekcja 2: Objasnienia zasad
W tej czesci znajduja sie oficjalne wyjasnienia i poprawki

zasad gry karcianej Android: Netrunner. Uzywane wraz ‘1
z zasadami zawartymi w instrukcji z zestawu podstawowego,
niniejsze objasnienia i poprawki powinny umozliwi¢ graczom
rozwigzanie najbardziej ztozonych sytuacji, ktére moga
wystapi¢ podczas rozgrywki.

Uzyskiwanie dostepu

Zdolnosci ,,gdy runner uzyska dostep”

Karta ze zdolnoscia, ktora uruchamia sie¢ w momencie
uzyskania przez runnera dostepu nie musi by¢ aktywna aby
zdolno$¢ zostata uruchomiona. Podczas rozpatrywania takiej
zdolnoéci nalezy postepowac zgodnie z trescig karty.

Przyktad: Korporacja nie musi rezowac Projektu Chrabgszcz
przed tym jak runner uzyska dostegp aby jego zdolnos¢ zostata
uruchomiona.

Uzyskiwanie dostepu do Archiwow

Kiedy runner uzyskuje dostep do Archiwdw odstania wszystkie
karty w Archiwach jeszcze zanim uzyska dostep. Nastepnie
uzyskuje dostep i rozpatruje pojedyncze karty jedna po drugiej,
w dowolnej, wybranej przez siebie kolejnosci.

Jesli Runner korzysta z efektu, ktdry zastepuje uzyskanie
dostepu, wowczas nie odkrywa si¢ zadnych kart.

Uzyskiwanie dostepu do wielu kart z HQ

Kiedy runner uzyskuje dostep do wielu kart z HQ, uzyskuje do
nich dostep jedna po drugiej (po jednej), i nie wracaja one do
HQ, dopéki runner nie skonczy uzyskiwaé dostepu.

Uzyskiwanie dostepu do wielu kart z R&D

Runner moze przeplata¢ uzyskiwanie dostepu do kolejnych kart
z R&D z uzyskiwaniem dostepu do upgradedw zainstalowanych
w katalogu gléwnym R&D. Runner nie moze zdecydowac,

ze uzyska dostep do kart w R&D w innej kolejnosci.

Przyktad: Runner posiada zainstalowany Interfejs Re»D

i wykonuje udany skok na R&D. Uzyskuje dostep do wierzchniej
karty z R&D, po czym decyduje sig skasowaé upgrade
zainstalowany w katalogu gtownym. Nastepnie uzyskuje dostep
do drugiej karty z R&D i tym samym koriczy faze uzyskiwania
dostepu.

Terminologia

»Wszystkie”

Stowo ,Wszystkie” odnosi si¢ takze do liczby zero.

Przyktad: Korporacja zagrywa Nadzorczg Al i rezuje
Drwala. Runner spotyka Drwala kiedy nie ma on zZadnych
podprogramow. Uznaje sig ze runner ztamat wszystkie
podprogramy na drwalu, wiec jest on kasowany.

»Omijanie”
Kiedy jakis$ efekt pozwala runnerowi oming¢ 16d, runner

natychmiast pomija rozpatrywanie tego lodu i kontynuuje skok.
Wszystkie podprogramy (wlacznie z 0) na omijanym lodzie nie
zostaja zlamane.
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Przyktad: Runner spotyka 16d, ktéry moze oming( korzystajgc
z Femme Fatale. Poprzedni 16d, ktory spotkat runner to Karma,
ktorego podprogram nie zostat ztamany. Runner ptaci, aby
dzigki zdolnosci Femme Fatale oming¢ aktualnie napotkany
16d i otrzymuje 3 obrazenia ze zdolnosci Karmy, poniewaz
podprogramy ominigtego lodu nie zostaly ztamane.

Omijanie zapobiega rozpatrzeniu nierozpatrzonych wczeéniej
zdolnosci warunkowych, ktorych warunek uruchomienia zostat
spetniony podczas spotkania z lodem.

Przyklad: Runner napotyka Rogatke, ktérg moze omingc
korzystajgc z Femme Fatale. Obie karty posiadajqg ten sam
warunek aktywacji zdolnosci, ale aktualnie trwa tura Runnera,
wigc jego zdolno$¢ rozpatrywana jest jako pierwsza. Lod zostaje
ominigty i zdolnos¢ Rogatki nie moze zostac rozpatrzona.

,Hostowane”

Stowo ,,Hostowane” odnosi sie zawsze do kart i znacznikéw
hostowanych na danej karcie, o ile wyraznie nie zaznaczono
inaczej. Hostowane karty zawsze sg odkryte, chyba ze wyraznie
Zaznaczono inacze;.

»Limit 1 konsoli na gracza”

To ograniczenie odnosi si¢ jedynie do aktywnych konsoli. Gracz
moze posiada¢ kilka kopii jednej konsoli, a nawet kilka réznych
konsoli w talii.

»Jesli jest udany...”

Za kazdym razem kiedy wystepuje efekt ,Jesli jest udany..”
zwiazany z wynikiem skoku, sam skok musi by¢ udany na
okreslony serwer(y) (jesli jest okreslony). Jesli Runner inicjuje
skok na okreslony serwer, ale koficzy skok na innym serwerze,
efekt ,,Jesli jest udany..” nie zostaje rozpatrzony je$li skok sie
udal.

Przyklad: Runner zagrywa Oko stworcy na RéD. Podczas
skoku, Ropucha przenosi Runnera na HQ. Pomimo tego, Ze skok
jest udany, Runner nie moze skorzystac ze zdolnosci ,,Jesli jest
udany..” na Oku stwércy, poniewaz skok nie byt udany na ReD.

Jesli zdolno$é¢ z tekstem ,,Jesli jest udany...” nie okreéla serwera,
nie ma znaczenia czy atakowany serwer zmieni sie podczas
skoku, a zdolno$¢ rozpatruje si¢ normalnie.

sINormalnie nie mozna kasowac”
Kasowanie kart, ktorych ,,normalnie nie mozna kasowa¢”
odnosi sie do kart, ktére nie majg kosztu skasowania.

Zainstalowany
Wydarzenia, operacje i karty tozsamosci nigdy nie sa
instalowane.

Odinstalowany

Za kazdym razem kiedy zainstalowana karta zostanie
umieszczona w HQ, R&D, archiwach, garsci, stosie lub stercie
runnera lub usunieta z gry, zostaje ona ,odinstalowana”

»UzZywanie”

Za kazdym razem kiedy skorzystanie ze zdolnosci jest
opcjonalne, gracz ktdry rozpatruje zdolno$¢ ,,uzywa” jej.
Odnosi sie to do wszystkich zdolnosci platnych oraz wszystkich
opcjonalnych zdolno$ci warunkowych (zdolnosci uruchamiane,

|
L I w ktorych opisie znajduja si¢ stowa ,,mozesz” lub ,,pozwala”).

Akcje i zdolnosci

Uruchamianie zdolno$ci i akcji
Gracz nie moze uruchomic akcji/zdolnosci jesli nie jest w stanie
jej rozpatrzyc.

Przyktad: Korp nie moze zagrac Archiwum wspomnien, jesli w
Archiwach nie ma zadnych kart.

Podprogramy
O ile nie jest wyraznie zaznaczone inaczej, korporacja zawsze
wybiera efekty dziatania podprogramu kiedy jest to wymagane.

Przyktad: Ichi 1.0 posiada podprogram ,,9Skasuj 1 program”.
Jesli ten podprogram zostanie uruchomiony, wowczas korporacja
wybiera i kasuje jeden z zainstalowanych programoéw runnera.

Rezowanie kart

Korporacja moze rezowa¢ karty nie-lodu po tym jak runner
podejdzie do dowolnego lodu. Patrz krok 2 skoku na stronach
32-33 istrukcji do zestawu podstawowego.

Efekty zastgpienia
Zastapienie moze wystapic tylko raz na dany warunek. Efekt
zastgpienia zawiera sfowo ,,zamiast”.

Przyktad: Runner nie moze uzyé dwéch Skokow na bank podczas
jednego skoku. Kiedy skok zakoticzy sig sukcesem, Runner moze
uzyskaé dostep do kart, lub skorzystac ze zdolnosci Skoku na
bank. Uzycie Skoku na bank zastgpuje dostep do kart, wiec w
momencie uruchomienia zdolnosci jednego Skoku na bank, traci
mozliwos¢ uruchomienia drugiego.

Uzywanie lodotamaczy

Runner moze podnie$¢ sile swoich lodotamaczy poza
spotkaniem z lodem. Jednakze, o ile tekst lodotamacza nie
mowi inaczej, jego sita jest natychmiast przywracana do
poprzedniej wartosci.

Blokowanie /Pomijanie

Zdolno$ci blokowania/pomijania majg pierwszenstwo przed
zdolno$ciami warunkowymi, ktdre zostatyby uruchomione
w wyniku blokowanego lub pomijanego efektu, poza
zdolno$ciami warunkowymi ze stowem ,,dodatkowy”.
Zdolno$ci takie uruchamiajg si¢ jednoczesnie z wystgpieniem
warunku aktywacji i nie mogg by¢ zablokowane/pominiete
wraz z warunkiem aktywacji.

Instalowanie wielu kart
Kiedy jeden efekt skutkuje zainstalowaniem wielu kart, s3 one
instalowane jedna po drugiej.

Przyklad: Runner wykorzystuje Masowq instalacje aby
zainstalowa trzy programy, w tym Szeherezade. Runner moze
najpierw zainstalowaé Szeherezade, a kolejne dwa programy
hostowa¢ na niej.

Koszty

Wymagania pamigciowe
Na potrzeby zdolnosci kart, wymagan pamieciowych
programéw nie uznaje sie za dodatkowy koszt.
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Przyktad: Runner zagrywa Probne uruchomienie nie majgc
wolnych JP. W zwigzku z tym bedzie musiat skasowaé program
aby zrobié miejsce na program, ktéry wlasnie instaluje, poniewaz
wymagania pamigci tego programu nie sqg dodatkowym kosztem
i w zwigzku z tym nie sq ignorowane.

Kasowanie jako koszt

Jesli koszt zdolno$ci platnej wymaga skasowania karty,
zablokowanie skasowania jednoczesnie anuluje optacenie
kosztu i platna zdolno$¢ nie zostanie rozpatrzona.

Przyktad: Runner kasuje Chip Corteza i posiada zainstalowany
Konstrukt ofiarny. Jesli Konstrukt ofiarny zostanie wykorzystany
by zablokowa¢ skasowanie Chipu Corteza, koszt nie zostanie
oplacony i zdolnos¢ Chipu Corteza nie bedzie rozpatrzona.

Dodatkowe koszty
Gracz moze zdecydowa(, ze nie optaci dodatkowych kosztow,
nawet je$li jest w stanie to zrobi¢.

Koszt rezowania i koszt zagrywania

Koszty zagrywania i rezowania to wzory, ktére uwzgledniaja
wszelkie efekty wplywajace na koszt. Nie oznaczajg one
wylacznie warto$ci wydrukowanej na karcie.

Iinne

Hostowanie
Ponizsze zasady zastepuja zasady hostowania zawarte
w instrukcji do zestawu podstawowego:

»Hostowanie” jest wynikiem umieszczenia karty, zetonu lub
znacznika na karcie, co tworzy zwigzek miedzy kartg hostujaca
a hostowanym elementem. Jegli karta pozwala innym kartom
by¢ na niej hostowanym, to muszg one zosta¢ hostowane

w momencie instalacji, chyba ze na karcie napisano inaczej.

Hostowane znaczniki i zetony mozna wydawac bez wzgledu
na hosta. Jesli koszt uruchomienia wymaga jednego lub wiecej
hostowanych znacznikéw lub zetonéw, nalezy zwrdéci¢ do
banku znaczniki pochodzace z karty, na ktérej wystepuje dana
zdolnosc¢.

Gdy host zostaje skasowany lub odinstalowany, wtedy wszystkie
hostowane przez niego karty, Zetony i znaczniki takze opuszczaja
gre. Nie mozna tego zablokowac. Jesli hostujaca karta korporacji
zostaje odrezowana, wszystkie karty, zetony i znaczniki
hostowane na tej karcie s3 w dalszym ciagu hostowane.

Okreslenie ,,hostowanie” jest odrebne od , instalowania” (ale go
nie wyklucza). Wiekszo$¢ kart jest hostowana na innej karcie
kiedy zostaje zainstalowana. Jegli karta jest hostowana, ale nie
zostaje zainstalowana, ta karta jest nieaktywna.

Niszczenie serwerow

Korporacja nie moze zdecydowac¢ o zniszczeniu serwera
podczas instalowania kart; przynajmniej jedna karta musi
zosta¢ zainstalowana, aby skasowa¢ karte znajdujacg si¢ na
tym serwerze lub chroniaca go.

Jesli na serwerze nie ma zadnych zainstalowanych ani
chroniacych go kart, serwer ten natychmiast przestaje
istnie¢. Jesli serwer przestanie istnie¢ podczas skoku, nalezy
natychmiast zakonczy¢ skok. O ile podczas skoku nie zostat

osiggniety krok 4.4 w schemacie kolejnosci skoku, nie uznaje
sie go za udany badz nieudany.

Zniszczenie lodu

Jesli 16d zostaje zniszczony podczas podejécia lub spotkania

z tym lodem, traktuje si¢ go jako natychmiast pokonany a skok
jest kontynuowany. Kazde otwarte okno akgji zdolnosci platnej
natychmiast sie zamyka.

Podtypy
Karta posiada wszystkie swoje podtypy kiedy jest nieaktywna.

Spotkania z lodem

Kiedy runner spotyka 16d musi rozpatrzy¢ wszystkie zdolnosci
uruchamiane przez spotkanie, zanim bedzie mdgl wykorzystaé
zdolnosci ptatne lub fama¢ podprogramy. Patrz krok 3 skoku na
stronach 32-33 istrukcji do zestawu podstawowego.

Kredyty odnawialne

Kredyty odnawialne s umieszczane na karcie kiedy staje si¢
ona aktywna i moga by¢ od razu uzyte. Kredyty odnawialne nie
kumulujg sie; na poczatku swojej tury gracz uzupetnia tylko
kredyty odnawialne na karcie do podanej na niej wartosci.

Ma to miejsce w kroku 1.2 tury Runnera, zanim jakiekolwiek
zdolno$ci warunkowe mogg zosta¢ uruchomione. Kredyty
odnawialne zawsze sa tylko uzupelniane do maksymalnej
wartosci, nigdy nie sg usuwane.

Szukanie

Jesli gracz szuka karty, musi ja (je) znalez¢, jesli to mozliwe. Jesli
gracz nie moze spetni¢ warunku szukania, nic sie nie dzieje, ale
talia zostaje potasowana.

Wybieranie wielu kart
Jesli jakis efekt pozwala graczowi wybraé wiele kart, wszystkie
karty muszg zosta¢ wybrane zanim efekt zostanie rozpatrzony.

Przyklad: Runner zagrywa Polgczenie z satelitg. Wybiera dwie
karty, ktore chce ujawnié, a nastgpnie obie wybrane karty sq
jednoczesnie odkrywane.

Odkrywanie kart

Jesli karta korporacji nie jest widoczna dla Runnera

w momencie jej skasowania lub odrzucenia, w Archiwach
umieszcza si¢ ja zakryta. Jesli jest widoczna dla Runnera
w momencie jej skasowania lub odrzucenia, w Archiwach
umieszcza si¢ ja odkryta.

Jesli dany typ karty lub okreslona karta jest nieaktywna kiedy
jest wybierana przez jakis efekt, korporacja musi pokazac ja
Runnerowi nie zmieniajac jej statusu odkrytej/zakrytej. Korp
odkrywa karte jedynie jesli byta zakryta i efekt nakazat jej
odkrycie.

Ujemna sita
Lody i lodotamacze moga mie¢ ujemnag site.

Pamiegc karty
Jesli karta jest odinstalowana, nie ,,zapamigtuje” swojego
wczesniejszego stanu i uznaje si¢ ja za nowa kopie tej karty.
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Nieskonczone petle

Jesli zostanie utworzona nieskonczona petla, gracz, ktory
ja zainicjowal musi wybrac liczbe. Petla natychmiast jest
rozpatrywana wskazang liczbe razy, a nastepnie si¢ konczy.
Runner zawsze jest odpowiedzialny za zakoniczenie petli
powstalej w trakcie skoku poprzez odlgczenie sie, o ile nie
zabraniajg mu tego zdolnoéci kart. W takim przypadku
Korporacja musi zakonczy¢ petle przepuszczajac Runnera.

Section 3: objasnienia kart

Ta sekcja zawiera objasnienia do poszczegélnych kart. Karty
zostaly utozone zgodnie z zestawem i numerem karty.

() zestaw podstawowy
1 Jazgot
o Karty kasowane ze zdolnosci Jazgota umieszczane sg
w Archiwach zakryte.

3 Skok-demolka
« Runner moze skasowa¢ projekt, do ktérego uzyskat dostep
korzystajac ze Skoku-demolki, zamiast go ukras¢.

9 Dzin
« Runner nie moze przenies¢ zainstalowanych programéw na
Dzina w momencie jego instalacji.

o Kiedy runner instaluje program, moze zdecydowac czy
instaluje go na Dzinie czy w swoim Warsztacie. Nie moze
przenie$¢ ich na Dzina pdznie;j.

10 Medium

o Przed uzyskaniem dostepu do kart z R&D w kroku 4.5 skoku,
Runner decyduje do ilu kart chce uzyska¢ dostep korzystajac
z Medium.

12 Pasozyt

o Pasozyt nie moze by¢ hostowany na Dzinie. Karta lub
zeton moze by¢ hostowana w jednym miejscu naraz,
a Pasozyt posiada ograniczenie, zgodnie z ktérym musi by¢
zainstalowany na karcie lodu.

o Jesli l6d hostujacy Pasozyta zostanie odrezowany, Pasozyt

w dalszym ciggu zbiera zZetony wiruséw, ale hostujacy 16d
nie posiada sily kiedy jest odrezowany, wiec nie moze by¢
skasowany przez Pasozyta, dopdki nie zostanie ponownie
Zrezowany.

13 Zmij

« Runner moze uzy¢ Zmija tylko do obnizenia sity obecnie
napotykanego lodu, pod warunkiem, ze Zmij ma site wicksza
lub réwna sile lodu.

18 Pompowanie konta

+ Runner moze zdecydowac, ze nie uzywa zdolnosci
Pompowania konta, kiedy skok jest udany. Jesli to zrobi, nie
otrzymuje tagow.

o Jesli runner zakonczy udany skok na innym serwerze niz HQ,
zdolno$¢ ,,Jesli jest udany..” nie moze zosta¢ uruchomiona.

20 Sfatszowane zlecenie aktywacji

» Korporacja nie moze zrezowa¢ Akitaro Watanabe
w odpowiedzi na zagranie Sfalszowanego zlecenia aktywacji.
Efekt Sfalszowanego zlecenia aktywacji jest rozpatrywany
natychmiast o ile nie zostanie zablokowany lub pominiety.

25 Femme Fatale
o Sila Femme Fatale nie musi by¢ réwna sile lodu aby mozna
byto go omina¢.

« Runner moze wykorzysta¢ kredyty z Cyberztacza aby zaptaci¢
za zdolno$¢ ominiecia lodu.

o Jesli Femme Fatale jest odinstalowana, runner nie moze
omija¢ lodu wybranego przez Femme Fatale podczas
instalacji, zdolnos¢ nie dziata, poniewaz zdolno$¢ nie jest juz
aktywna. Nawet jedli ta sama kopia Femme Fatale zostanie
ponownie zainstalowana, traktuje sie jg jako ,nowa” kopie,

i nie mozna omija¢ nig lodu innego niz ten wybrany przy
instalacji.

26 Boczne wejscie beta

« Je$li Boczne wejscie beta zostanie skasowane w trakcie skoku,
ktory zostat dzieki niemu zainicjowany, skok w dalszym ciagu
traktuje sie jako skok na HQ jedli jest udany.

29 Skok na bank

 Runner nie moze uzy¢ dwoch skokéw na bank w tym samym
skoku. Jesli skok jest udany, moze albo uzyska¢ dostep do
kart, albo uzy¢ zdolnos$ci Skoku na bank. Uzycie Skoku
na bank zastepuje uzyskanie dostepu, wiec jesli runner
uruchamia jeden z nich, nie ma mozliwosci uzycia zdolnosci
drugiego Skoku na bank.

 Runner moze wzigé kredyty ze Skoku na bank jesli wykonat
udany skok na pusty serwer.

45 Tarcza sprzetowa
o Tarcza sprzetowa blokuje jedno obrazenie sprzetu. Nie
blokuje wszystkich obrazen z pojedynczego zrodta.

o Kilka Tarcz Sprzetowych nie moze zablokowa¢ wiekszej ilosci
obrazen.

47 Lombard Aesopa
o Lombard Aesopa pozwala skasowa¢ jedng karte w kazdej
turze.




57 Agresywna sekretarka

« Programy sg kasowane w tym samym momencie.

« Korporacja nie moze wybra¢ do skasowania dwukrotnie tego
samego programu.

75 Karma
o Jesli runner odfaczy sie zaraz po spotkaniu z Karma, ktérej
podprogramu nie ztamal, nie otrzymuje zadnych obrazen.

« Karma zadaje obrazenia sprzetu kiedy podczas spotkania
z nastepnym lodem spelnione zostang warunki:
1) uruchomi sie podprogram
2) spotkanie/skok sie zakonczy (uwzgledniajac omijanie)
przed tym jak wszystkie podprogramy zostang ztamane.

90 Rogatka
« Jesli runner nie moze zaptaci¢ 39 kiedy spotyka Rogatke,
skok sie koniczy, a runner nie traci zadnych kredytow.

« Runner musi zaplaci¢ 30 jesli ma takg mozliwos¢, nawet
wydajac kredyty tymczasowe (takie jak kredyty ze ztej prasy).

91 Tematy zastepcze

o Je$li runner uzyskat dostep do projektu z R&D, ale nie jest
w stanie go wykras¢ ze wzgledu na konieczno$¢ oplacenia
dodatkowego kosztu, nie pokazuje go Korpowi.

97 Agresywne negocjacje

« Agresywne negocjacje moga zosta¢ zagrane jesli korporacja
zapunktowala projekt w kroku 1.1 swojej fazy dobierania.

101 Lucznik

o Jesli korporacja posiada zapunktowang Rade moézgow
z nadmiarowymi znacznikami projektu i rezuje Lucznika
poswiecajac ja, koszt zrezowania Lucznika jest obnizony.

@ Cykl Genesis

11 Obowigzkowy upgrade

« Jesli Obowiazkowy upgrade zostanie poswiecony, korporacja
natychmiast traci dodatkowy klik i nie moze zdecydowa¢
o wykorzystaniu dodatkowego klika przed poswieceniem

projektu, chyba ze po$wiecenie bedzie czescia ostatniej akeji
(kiedy klik zostat juz wykorzystany i korporacja nie moze juz
nic straci¢). Gracze powinni na biezagco sumowac pozostate
im do wykorzystania kliki, zamiast traktowa¢ kazdy z nich
indywidualnie.

17 Nadmiar szczeg6tow

« Nadmiar szczeg6léw moze zostaé zrezowany wiele razy kiedy
runner do niego podchodzi. Krok 2.3 w schemacie kolejnos$ci
skoku to okno ktére pozwala na zrezowanie podchodzonego

lodu. Nie ma ograniczenia ile razy dany 16d moze by¢
rezowany jesli zostal odrezowany w tym oknie.

24 Implanty dotykowe E3

o Implanty dotykowe E3 uruchamiajg same siebie, dlatego
runner moze ztama¢ wszystkie podprogramy na lodach
- bioroidach pfacac kredytami, po tym jak ztamat jedna
wydajac klik.

o Jedli w tym samym czasie zlamanych jest kilka
podprograméw, warunek aktywacji Implantéw dotykowych
e3 jest spelniony za kazdy podprogram.

32 Embrionalna Al
« Runner musi zaptaci¢ 28 aby wykra$¢ Embrionalng Al
z Archiwéw.

33 Ztudzenie optyczne

o Zludzenie optyczne moze by¢ uzyte jedynie do przesuniecia
zeton6w zaawansowania z zainstalowanej karty na inna
zainstalowang karte.

34 Sensei

« Sensei dodaje jeden podprogram ,,Zakoncz skok” po
wszystkich innych podprogramach nastepnego lodu, a nie
podprogram po kazdym podprogramie tego lodu.

41 Srodek paralizujacy

o Przed uzyskaniem dostepu do kart z HQ w kroku 4.5 skoku,
Runner decyduje do ilu kart chce uzyskaé dostep korzystajac
ze Srodka paralizujacego.

45 Kapus

o Jesli najdalszy 16d chronigcy serwer jest odrezowany, runner
moze uzy¢ Kapusia aby zobaczy¢ ten 16d, a nastgpnie
odlaczyc¢ sie bez napotykania tego lodu.

o Jedli efekt ujawnienia jest zablokowany, Runner w dalszym
ciaggu moze si¢ odlgczy¢.

48 Dinosaurus

« Jedli na Dinosaurusie jest juz zainstalowany lodotamacz,
runner moze zainstalowa¢ na nim inny lodotamacz, kasujac
weczesniej zainstalowany.

o Jesli runner nie posiada wolnych JP, a Dinosaurus nie
hostuje zadnego lodotamacza, runner moze zainstalowaé
lodotamacz na Dinosaurusie nie kasujac zadnego programu.
Zadeklarowanie hostowania na Dinosaurusie jest czescig
akeji instalacji i w zwiazku z tym wymagania pamieci
instalowanego programu nie sg brane pod uwage.

-

49 Prywatny warsztat

o Runner moze skorzysta¢ z pierwszej zdolnosci Prywatnego
warsztatu aby hostowa¢ na nim program lub sprzet. Karty
hostowane z tej zdolnosci nie sg zainstalowane, i w zwigzku
z tym nieaktywne.

o Runner moze skorzysta¢ z ptatnej zdolnosci aby zaplacié
i usungc zeton zasilania z karty hostowanej na Prywatnym
warsztacie. Karta instalowana z Prywatnego warsztatu
podlega wszystkim normalnym zasadom instalowania,
nalezy kasowa¢ wcze$niej zainstalowane programy aby zrobi¢
miejsce na nowe, jesli to konieczne.
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o Jedli na programie lub sprzecie nie ma juz zetondw zasilania,
a posiada on wymagania instalacji, ktére nie mogg zosta¢
spelnione (na przyklad Pasozyt, kiedy nie ma zrezowanego
lodu, lub konsola, kiedy inna konsola jest juz zainstalowana),
ten program lub sprzet jest kasowany zamiast zostaé
zainstalowany.

o Jesli Prywatny warsztat zostanie skasowany, wszystkie
hostowane na nim karty sa kasowane, a zetony na tych
kartach odrzucane.

79 Zachéd stonca

o Podczas rozpatrywania Zachodu storica 16d musi by¢
przemieszczony w taki sposdb aby runner wiedzial, ktéry 16d
zostal przemieszczony w ktdre miejsce.

79 Nadzorcza Al

o Jesli korporacja korzysta z tozsamosci Haas-Bioroid:
Inzynieria Przyszloéci, zagranie nadzorczej Al nie spowoduje,
ze otrzyma ona 1 kredyt za instalacje.

o Kiedy zostanie zagrana, Nadzorcza Al jest traktowana jako
znacznik stanu a nie operacja.

« Kiedy hostujacy 16d zostanie odinstalowany, nalezy skasowa¢
Nadzorcza Al i umiesci¢ ja w Archiwach.

80 Fatszywy trop
o Jesli falszywy trop zostanie po$wiecony a runner nie moze
straci¢ 2 klikéw, nie traci zadnych klikow.

o Korporacja moze pos$wiecic¢ 2 kopie Falszywego tropu w
kroku 1.1 tury Runnera, aby zmusi¢ go do utraty 4 klikow.
W takim wypadku Runner natychmiast przechodzi do swojej
fazy odrzucania.

81 Zaktécacz

o Zakldcacz nie moze zostaé uzyty jesli korporacja wydata
kredyty podczas proby namierzania. Zaktdcacz musi zostaé
uzyty kiedy namierzanie jest inicjowane i blokuje cate
namierzanie przed jego ponownym rozpoczeciem.

83 Andromeda
« Kiedy runner decyduje sie na mulligan, dobiera nowg reke
zlozona z 9 Kart.

113 Midori
o Midori moze by¢ uzyta jedynie w kroku 2 skoku.

o Zamieniany 16d jest instalowany, ale koszt instalacji
zamienianego lodu nie musi by¢ optacony.

o Jesli runner ujawni 16d Kapusiem, Midori ciggle moze
zamieni¢ ten 16d, o ile Runner sie nie odaczy, korzystajac ze
zdolnoéci Kapusia.

o Midori musi by¢ zrezowana przed skokiem aby mozna bylo
jej uzy¢ do zamiany pierwszego lodu chronigcego serwer.

« Instalujac 16d za pomoca Midori, mozna obnizy¢ koszt
jego zrezowania o 3, korzystajac z Amazonskiej strefy
przemystowej.

S

Tworzyc i Kontrolowac

21 Centrum przebudzenia

o L6d hostowany na Centrum przebudzenia moze by¢
rezowany przez efekty innych kart, jednak nie moze zosta¢
napotkany, jesli nie zostat zrezowany przez Centrum
przebudzenia.

o Tylko jeden 16d hostowany na Centrum przebudzenia moze
by¢ napotkany podczas jednego skoku.

o L6d na Centrum przebudzenia znajduje si¢ w serwerze i nie
liczy si¢ jako 16d chronigcy serwer.

34 Smieciarz
o Runner moze skasowaé program jako dodatkowy koszt,
a nastepnie ponownie zainstalowa¢ ten sam program.

o Jako cze$¢ akgji instalacji Runner moze kasowaé
zainstalowane programy.

34 Po staremu
« Runner nie moze uzy¢ Po staremu aby zagrywa¢ Priorytetowe
wydarzenia.

\_EI_J Cykl Odbioru

2 Pion

o Piona mozna przesuna¢ na lod hostujacy inny program
caissa, ale inne programy caissa nie moga przesuna¢ si¢ na
16d hostujacy Piona.

« Gracz nie moze wybra¢ Piona, ktory jest wlasnie kasowany
jako program instalowany za pomoca zdolnosci tego Piona,
poniewaz kasowanie i instalowanie to cze$¢ tego samego
efektu.
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3 Wieza

o Wieze mozna poruszy¢ na inny serwer tylko jesli znajduje sie
tam 16d w tym samym ,,rzedzie” co 16d na ktérym hostowana
jest Wieza, liczac od najblizszego lodu chronigcego kazdy
serwer.

« Wieza nie moze by¢ hostowana na lodzie, jesli jest on
hostowany na innej karcie nie-lodu.

21 Goniec
« Goniec moze poruszyc¢ sie z lodu chroniacego centralny
serwer tylko na 16d chronigcy zdalny serwer i odwortnie.

 Goniec nie moze by¢ hostowany na lodzie, jeli jest on
hostowany na innej karcie nie-lodu.

24 Rozpoznanie

« Runner moze odlgczy¢ sie za pierwszym razem kiedy
napotka 16d, nawet jedli nie byl to najdalszy 16d chronigcy ten
serwer.

25 Imitator
o Jesli 16d zostal ominigty, zdolno$¢ Imitatora zostaje
uruchomiona, poniewaz 16d zostat pokonany.

36 Ekipa porzadkowa
« Ekipa porzadkowa dodaje jedno dodatkowe obrazenie z
danego zrédla zanim obrazenia zostajg zablokowane.

« Ekipa porzagdkowa dodaje nieblokowalne obrazenie ciata jesli
zrédio réwniez jest nieblokowalne.

43 Skoczek

« Skoczek nie moze sie poruszy¢ na l6d, ktory wertykalnie
przylega do lodu hostujacego Skoczka. Skoczek moze
poruszyc¢ sie na 16d chroniacy inny serwer bez zadnych
ograniczen.

 Goniec nie moze by¢ hostowany na lodzie, jesli jest on
hostowany na innej karcie nie-lodu.

52 Przyspieszona diagnostyka

« Ogladanie 3 wierzchnich kart R&D nie usuwa tych kart
z R&D. Karty nadal znajdujg si¢ w R&D i mozna na nie
wplywac operacjami zagranymi z pomocg Przyspieszonej
diagnostyki.

o Kazda operacja, ktéra oglada korporacja moze zosta¢ zagrana
w dowolnej kolejnosci. Korp nie musi zagrywac karty
najbardziej z wierzchu jako pierwszej.

o Kiedy korp zagrywa operacje, rozpatruje ja w calosci przed
zagraniem innej lub skasowaniem reszty kart.

o Jesli jakakolwiek z 3 kart ogladanych przez korporacje
nie znajduje si¢ w dalszym ciagu na trzech wierzchnich
miejscach R&D (okreslonych w momencie zagrania
Przyspieszonej Diagnostyki), zadna z nich nie moze zosta¢
zagrana.

 Korporacja moze zagrywac i oglada¢ jedynie trzy wierzchnie
karty (okreslonych w momencie zagrania Przyspieszonej

Diagnostyki). Nawet jedli inne karty zostaja przeniesione
na trzy wierzchnie pozycje R&D, korporacja nie moze ich
zagracé/ogladac korzystajac z Przyspieszonej Diagnostyki.

« Jedli jedna z operacji tasuje R&D, pozostata czes¢ efektu
Przyspieszonej diagnostyki jest ignorowana.

54 Rosiczka

« Kiedy Runner wydaje klik aby wykona¢ akcje inng niz skok
na serwer na ktérym zainstalowana jest Rosiczka, korporacja
otrzymuje kredyty zanim klik zostanie rozpatrzony.

« Jesli Runner zagrywa wydarzenie-skok aby zainicjowaé skok
na serwer, na ktérym zainstalowana jest Rosiczka, korp nie
otrzymuje dwoch kredytow.

58 Wytaczenie pradu

o Korp musi wybra¢ X zanim skasuje karty z R&D.

« Korp nie moze wybra¢ liczby wiekszej niz ilos¢ kart
posiadanych w R&D.

61 Dziurka od klucza

o Karta kasowana Dziurka od klucza jest kasowana odkryta.

o Jeéli Dziurka od klucza zostanie skasowana podczas skoku,
ktory zostat przez nig zainicjowany, efekt zastapienia
w dalszym ciagu jest rozpatrywany.

77 RSVP
o Po rozpatrzeniu podprogramu RSVP, Runner moze wyda¢
zero kredytéw aby kasowac karty i oplaca¢ zdolnosci platne.

92 Toshiyuki Sakai

o Karta zamieniona z Toshiyukim Sakai jest zainstalowana.

94 Odzyskac twarz
« Korp moze skasowacé zakryta karte, ale musi pokazac ja
Runnerowi. Karta w dalszym ciggu kasowana jest jako

zakryta.

100 Przekaz podprogowy
« Dodajac Przekaz podprogowy z Archiwéw do HQ Korp musi
pokazac¢ te karte Runnerowi.

108 Pedzel

o Jesli Runner nie przeprowadzi skoku podczas tury, w ktorej
uzyl Pedzla, jego warunek przestaje dziata¢ i 16d traci
wszystkie podtypy otrzymane ze zdolnosci Pedzla.

114 Caprice Nisei
o Zdolno$c Caprice Nisei aktywuje sie w kroku 4 skoku.

o Jedli nie ma lodu chronigcego ten serwer, zdolno$¢ Carpice
Nisei w dalszym ciagu dziala, je$li byla ona zrezowana
w momencie inicjowania skoku.

119 Kontrakt z NAPD
o Jesli runner uzyskat dostep do Kontraktu z NAPD z R&D
i nie oplaca dodatkowego kosztu jej wykradniecia, nie
pokazuje go Korpowi.




Sekcja 4. Najczesciej zadawane
pytania

W tej czesci zamieszczono odpowiedzi na najczesciej zadawane
pytania dotyczace gry Android: Netrunner.

Jesli korp rezuje niedozwolony 16d podczas skoku, to czy
Runner moze natychmiast wydac kredyt ze zlej prasy?

Nie. Kredyty ze zlej prasy otrzymywane sg tylko na poczatku
skoku.

Jesli runner otrzymuje 4 obrazenia mézgu z jednego Zrodia,
ile Zetonéw obrazen mozgu otrzyma?

Runner otrzymuje 1 zeton obrazen moézgu za kazdy punkt
obrazen moézgu, ktory otrzymatl, nawet jesli otrzymat je
wszystkie na raz. Runner otrzyma 4 Zetony obrazen moézgu aby
zaznaczy¢ ile obrazen otrzymal.

Gdzie instalowany jest upgrade na zdalnym serwerze?
Upgrade jest instalowany w taki sam sposéb jak projekt lub
aktywa. Runner nie powinien by¢ w stanie stwierdzi¢ jaki
rodzaj karty jest zainstalowany na zdalnym serwerze ze wzgledu
na jej ulozenie. Na serwerach centralnych upgrade jest zawsze
instalowany w katalogu gléwnym serwera.

Czy runner moze wykorzystac kilka lodotamaczy do tamania
podprogramow na pojedynczym lodzie?

Tak, chociaz jest to optacalne w niewielu sytuacjach. Runner
nie moze wykorzystac sily jednego lodotamacza do tamania
podprograméw innym lodotamaczem.

Czy korporacja wie, do ktorych kart z HQ runner uzyskuje
dostep?

Tak. Korporacja powinna wiedzie¢, do ktdrych kart runner
uzyskal dostep i w jakiej kolejnosci.

Czy runner moze skasowac karte korzystajgc ze Skoku-
demolki, zanim zostang rozpatrzone zdolnosci ,,gry runner
uzyska dostep”?

Nie. Runner musi uzyska¢ dostep do karty, zanim Chochlik,
Skok-demolka lub inne podobne efekty beda mogty by¢
wykorzystane do skasowania tej karty, tak jak w przypadku, gdy
runner oplaca koszt kasowania.

Czy runner moze zainstalowac program jesli nie posiada
wolnych jednostek pamieci (JP)?

Tak. Runner moze skasowa¢ dowolng liczbe wczesniej
zainstalowanych programéw przed zainstalowaniem nowej
karty (musi to zrobi¢, jesli nie posiada dostatecznej ilosci
wolnych jednostek pamieci). Tak wigc, jesli runner nie posiada
wolnych JP, moze zainicjowac¢ akcje instalacji, skasowa¢
dowolna liczbe programéw aby zwolnié JP, a nastepnie
zainstalowa¢ nowy program.

Runner wybiera niezrezowanego Lucznika jako cel Sfalszowanego
zlecenia aktywacji. Czy korporacja moze zdecydowac si¢ na
zrezowanie Lucznika, a nastgpnie zrezygnowac z oplacenia
dodatkowego kosztu - poswiecenia projektu?

Nie. Jesli korporacja zdecyduje si¢ na zrezowanie Lucznika,
musi zaptaci¢ 48 i po$wiecié projekt. W innym wypadku 16d
jest kasowany.

Czy korporacja moze zmienic ulozenie kart na pojedynczym
serwerze aby ukryc kolejnos¢ w jakiej zostaly zainstalowane?
Korporacja musi utrzyma¢ porzadek kart tak, aby kolejnos¢
ich instalowania byla jasna dla runnera, nie moze zmienia¢ ich
ulozenia na serwerach wedle wlasnego uznania.

Jesli runner otrzyma klik korzystajgc z karty Joshua B.,

a nastepnie skasuje go korzystajgc z Lombardu Aesopa, to czy
na koniec tury otrzyma taga, biorqgc pod uwage, ze Joshua B.
nie jest juz aktywny?

Tak. Runner w dalszym ciaggu otrzyma taga, nawet jesli Joshua
B. jest nieaktywny, poniewaz ,jesli otrzymujesz...” jest czeécia tej
samej zdolnosci. Kiedy efekt zostanie uruchomiony, pozostaje
aktywny, o ile nie zostanie zablokowany lub pominiety.

Czy runner moze uZy¢ Ratusza miasta New Angeles aby
pomingc tagi otrzymane z Pompowania konta majgc

0 kredytow kiedy zdolnos¢ zostaje rozpatrzona?

Nie. Pobieranie kredytéw i otrzymanie tagéw odbywa sie w tym
samym momencie, wiec runner nie moze uzy¢ tych kredytow
aby pomina¢ otrzymanie tagéw.

Jesli Korporacja uzywa Komisji ds. wydajnosci aby otrzymacé
dodatkowe kliki, to czy moze nastepnie zagrac¢ Dostawe

z Kaguya i Zludzenie optyczne aby umiesci¢/przeniesc Zetony
zaawansowania podczas tej tury?

Tak. Umieszczanie lub przenoszenie zetondw zaawansowania
na karte to zupelnie inne akcje niz awansowanie jej, a Komisja
ds. wydajnosci zabrania Korporacji jedynie awansowania kart.
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Runner nie tamie podprogramu, ktory brzmi ,,Skasuj

1 program”. Kto wybiera program, ktéry zostanie skasowany?
Korporacja wybiera, ktéry program ma zosta¢ skasowany. Jesli
nie jest to wyraznie zaznaczone inaczej, kazdy gracz dokonuje
wyboréw wynikajacych z efektéw jego kart.

Jak zadziala zdolnos¢ Rielle ,,Kit” Peddler podczas omijania
lodu? Czy istnieje mozliwos¢ ominigcia lodu i dodania
podrodzaju brama kodowa nastgpnemu lodowi?

Nie ma mozliwo$ci ominiecia lodu i dodania podrodzaju
brama kodowa kolejnemu lodowi. Rielle ,,Kit” Peddler dodaje
podrodzaj brama kodowa pierwszemu napotkanemu lodowi
(jest to stala zdolno$¢). Runner napotyka kazdy omijany l6d

i nie moze zdecydowac sie rozpatrzy¢ zdolnosci omijania przed
rozpatrzeniem stalej zdolnosci ,,Kit”, poniewaz stata zdolnos¢
jest aktywna caly czas.

Jesli runner posiada zainstalowane Zrédlo i zagrywa Rozglos,
to czy tekst ,,Dodaj Rozglos do swojego obszaru punktowania
jako projekt” spowoduje, ze Zrédlo zostanie skasowane?

Nie. Dodanie Rozglosu do obszaru punktowania Runnera to
nie to samo co zapunktowanie lub wykradniecie projektu,
w zwigzku z czym Zrédlo nie zostanie skasowane.

Runner napotyka l6d Heimdall 1.0 i uzywa klika aby ztamaé
pierwszy podprogram. Jesli Korporacja zrezuje Diori Tyra aby
zablokowac to ztamanie, to czy Runner moze wydac kolejny
klik aby ponownie ztamac ten podprogram?

Tak. Dlon Tyra blokuje ztamanie podprogramu raz, ale Runner
moze ztama¢ ten podprogram jeszcze ponownie.

Jesli Runner napotyka lod Heimdall 2.0 i uzywa dwoch klikow
aby ztamac dwa pierwsze podprogramy, a Korporacja uZywa
Dtoni Tyra aby zablokowac zlamanie jednej z nich, to czy
Implanty dotykowe e3 mogg by¢ wykorzystane aby ztamac ten
podprogram jeszcze raz?

Tak. Oba podprogramy s3 famane w tym samym momencie,
wiec Runner moze wykorzystaé ztamany podprogram aby uzy¢
Implantéw dotykowych e3.

Runner napotyka lod Heimdall 2.0 i zuzywa dwa kliki

aby ztamac dwa pierwsze podprogramy. Nastepnie uzywa
Implantow dotykowych e3 aby ztamacé trzeci podprogram, ale
jego zlamanie zostaje zablokowane Dlonig Tyra. Czy Runner
moze jeszcze raz uzy¢ Implantéow dotykowych e3 jeszcze raz,
czy szansa na ich uzycie juz minela?

Tak, Runner moze jeszcze raz uzy¢ Implantéw dotykowych e3.

Jak zadziata Projekt Ares kiedy Runner posiada Konstrukt
ofiarny? Czy Runner moze zdecydowad ze kasuje Konstrukt
ofiarny a nastepnie skasowac go aby zablokowaé skasowanie
innej karty przez Projekt Ares?

Tak. Wszystkie zainstalowane karty, ktore kasuje Projekt Ares
s3 wybierane w tym samym momencie, a zdolno$¢ Konstruktu
ofiarnego moze by¢ rozpatrzona aby zablokowa¢ kasowanie
innej karty.

Czy Runner moze uzy¢ Imitatora po zlamaniu podprogramu
Papierowego muru?

Nie. Oba lody musza by¢ zrezowane aby mozna byto uzy¢
Imitatora.

Co si¢ dzieje jesli Runner ma zainstalowanego Czarnego
straznika i zagrywa Polgczenie z satelitg?

Obie karty sa ujawniane jednoczesnie, a Runner wybiera
kolejnos¢ w jakiej rozparzona zostanie zdolno$¢ Czarnego
straznika.

Runner posiada zainstalowanego Czarnego Straznika
i ujawnia Lucznika. Czy korp musi zrezowaé Eucznika?

Czarny Straznik zmusza korporacje tylko do zaplacenia kosztu
jesli jest taka mozliwo$¢/ Korp nie musi rezowaé Lucznika i
placi¢ jego kosztu, poniewaz moze zrezygnowac z placenia
dodatkowego kosztu - poswiecenia projektu.

Korporacja posiada dwie zainstalowane kopie Dyrektor Haas,
jedng zrezowang, drugq niezrezowang. Korp zuZywa cztery
kliki a nastepnie rezuje drugq kopie. Czy dostanie dodatkowy
klik do wykorzystania?

Nie. Kliki podlicza si¢ jako cato$¢, a nie kazdy z osobna.
Korp ma 4 kliki do wykorzystania w tej turze, i wydat 4 kliki,
niezaleznie czy dodatkowy klik pochodzit z innej karty.

Jesli Runner nie ztamat podprogramu Hudsona 1.0 i uzyskat
dostep do zainstalowanego Toshiyukiego Sakai, to czy moze
uzyskac dostep do zamienionej karty?

Nie. Runner nie moze uzyska¢ dostepu do karty zamienionej
Toshiyukim Sakai, poniewaz nowa kart przekracza limit kart do
ktérych moze uzyskac dostep.

Czy Runner moze wydac kredyty aby podnies¢ site
lodotamacza lub ztamaé podprogram lodu, jesli wlasnie ma
napotkac Rogatke w kroku 2.3 skoku?

Runner nie moze fama¢ podprograméw poza spotkaniem
z lodem, ale moze podnosic site lodotamacza.




